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Laboratorio de ideas. Hackathon para jovenes investigadores

Explorando tematicas de investigacion con estudiantes de la UPC

Presentacion

En el contexto de la provincia de Cdrdoba, Argentina, es fundamental comprender los intereses de
investigacion de estudiantes de Educacion Superior, ya que esto no solo influird en su desarrollo
personal, sino también en el futuro de la region. Para avanzar en esta idea, se propone llevar adelante
un hackathon con el fin de explorar los temas que capturan la atencion y el interés investigativo de
esta poblacién particular.

La investigacion es una actividad académica y también es una herramienta para el desarrollo personal
y profesional. Comprender los intereses de investigacion de estudiantes cordobeses es esencial, ya
gue puede proporcionar informacién valiosa sobre sus aspiraciones, inquietudes y contribuir al disefio
de programas educativos y politicas que los apoyen de manera efectiva. Ademas, conocer estas
preferencias puede fomentar el protagonismo en actividades de investigacion, contribuyendo asi al
desarrollo de una sociedad mas informada y critica, ademas de posicionarse como una posible salida
luego del trayecto formativo.

Los factores que influyen en la eleccion de temas de investigacién son multifacéticos. La influencia
del entorno educativo, las experiencias personales y la exposicion a diferentes disciplinas
desempefian un papel crucial. Ademas, el contexto social y cultural de Cérdoba también afecta las
preferencias de investigacion, destacando la importancia de considerar el entorno local al disefar
programas de investigacion juvenil.

Asimismo, la produccién de conocimiento es un pilar fundamental para el desarrollo sostenible y se
encuentra estrechamente vinculada a varios Objetivos de Desarrollo Sostenible (ODS). En este
sentido se puede afirmar que esta actividad, esta relacionada, en primer lugar, con el ODS 4:
Educacion de Calidad ya que busca garantizar una educacion inclusiva, equitativa y de calidad,
promoviendo oportunidades de aprendizaje para todos. La investigacion en las universidades y
centros académicos desempefia un papel crucial en el cumplimiento de este objetivo, ya que fomenta
la innovacion y la mejora continua de los sistemas educativos, y al mismo tiempo, desarrolla
habilidades y competencias necesarias para afrontar los desafios globales. A su vez, la generacion
de conocimiento impulsa la innovacion, clave para fortalecer economias y mejorar la calidad de vida
de las sociedades.

Por ello, se busca explorar los intereses de investigacion de estudiantes cordobeses que asisten a
carreras de pregrado y grado en la UPC para comprender su papel en la construcciéon del futuro de
la region.
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Destinatarios

Estudiantes de pregrado y grado de carreras de la UPC

Proposito
Promover el interés investigativo y la vocacion cientifica en los estudiantes de grado y pregrado.

Promover preferencias de investigacion que recuperen cuestiones inherentes a algunos de los
campos de estudio presentes en las carreras de UPC que den respuesta a probleméticas locales.

Objetivo

- Mapear intereses de investigacion de los estudiantes de pregrado y grado de carreras de la
UPC

- Transitar primeras experiencias en la investigacion

¢ Qué harias si pudieras definir y participar de las préximas investigaciones de tu universidad?

Tenemos una invitaciéon para que participes del Laboratorio de ideas UPC: jSumate al
Hackathon para estudiantes!

Aca te presentamos el desafio

Como en todo Hackathon, en esta propuesta, habra un problema a resolver y la necesidad de brindar
una solucién a través de la aplicacién de un método, de una manera sistematizada y organizada de
resolver el ejercicio problematico.

Puntualmente, contaras con 20 dias para proponer temas de investigacion que le interese a la
comunidad UPC. Por supuesto que tu propuesta debera estar justificada y validada por tu “trabajo de
campo”, es decir, por tu proceso investigativo.

En sintesis, el desafio para vos y tu equipo es establecer temas que puedan dar lugar a desarrollar
proyectos de investigacion en los proximos cinco afos en la UPC.

iVamos por parte! jAbajo te damos més info!

El tiempo corre...
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Deberas armar un equipo, pensar temas de investigacion, organizar e implementar una manera de
validar un tema con la comunidad y proponer una posible estrategia de solucion, todo eso... a mostrar
en un producto final audiovisual.

¢, COmo podés participar?

1. Conforma un equipo de hasta 5 estudiantes de carreras de pre grado y grado. Los grupos
gue estén conformados por estudiantes de mas de una facultad/sede/unidad académica
tendran puntos adicionales

2. Inscribite: realiza la inscripcion a través del formulario que te compartimos. Es solo una
inscripcion por grupo. Alli colocaras la informacion de todos los integrantes. Link de
inscripcion: https://forms.gle/r5GP277mPehNL2NfA

3. Poné en marcha el laboratorio (*)

4. Presenta el tema de investigacién (hasta el 23 de octubre) Link de confirmacion:
https://forms.gle/NSFgnEjxC5JcVGFh8

5. jjGanatu premio!l

(*) LABORATORIO

Para poner en marcha el laboratorio tendras que realizar la conformacién de tu equipo de trabajo, a
partir de eso tendras que realizar los siguientes pasos:

1 - Cada grupo tendra que responder al siguiente desafio: Las carreras de la UPC estan planificando
sus investigaciones para los préximos 5 ainos. Proponemos que los temas deben ser validados y
reconocidos por la comunidad educativa, involucrar a mas de un area del conocimiento y estar muy
vinculados a problematicas sociales, culturales o ambientales.

Para ello, deberan consultar a diferentes referentes y contemplar fuentes de informacién internas de
la UPC (docentes, bibliotecarios, personal de gestién, de planta permanente, etc.) y externas (como
diversas paginas web, medios de comunicacion, etc). Te sugerimos registrar la informacién recabada
de diferentes maneras (audio, video, fotografia, entre otros).

2- Para resolver el desafio, cada grupo contara con 3 cajas de herramientas y recursos de los cuales
podra elegir para armar su propia estrategia.

e Caja del problema. Herramientas para definir y seleccionar el tema de investigacion

e Caja de lavalidacién. Herramientas y recursos para ver qué tan viable e interesante es la idea
en tu comunidad universitaria y entorno mas cercano

e (Caja de la metodologia. Recursos y herramientas para poder seleccionar como poder abordar
el tema.


https://forms.gle/r5GP277mPehNL2NfA
https://forms.gle/NSFqnEjxC5JcVGFh8
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El uso de los elementos de cada caja de herramientas es opcional, pero si es importante que cada
grupo pueda explicitar en el producto final, las estrategias o recursos que utilizé para dar respuesta
al desafio.

3- El dia 16 de octubre en la Sede de Ciudad de las Artes se llevara adelante la Jornada de Puertas
Abiertas. Alli, podran aprovechar la ocasion para tomar contacto con los estudiantes aspirantes a
ingresar a la UPC. Podran recurrir a diferentes estrategias para recolectar ideas, validar un tema que
el grupo proponga o identificar problematicas que sean de su interés. Esta actividad no es obligatoria,
los equipos que la incluyan sumaran puntos adicionales. No te olvides de registrar la informacién
recabada.

4. A partir de las consultas, elaborar una lista de temas que puedan dar lugar a desarrollar proyectos
de investigacion en los proximos cinco afios en la UPC. Es importante que recuperen cuestiones
inherentes a algunos de los campos de estudio presentes en las carreras de UPC.

5. Seleccionar la tematica que se presente como la mas interesante para el equipo como tema de
investigacion. Editar un video de no mas de cinco minutos de duracion y que responda los
siguientespreguntas:

- ¢Coémo pensaron las tematicas de investigacion?

- ¢Como fueron trabajando en la definicién de una temética?

- ¢Por qué es la tematica mas importante para el equipo?

- ¢Qué dijeron las otras personas consultadas?

- ¢Como llevarian a cabo una investigacién sobre esa tematica?

- ¢Aquién le resultaria necesario los resultados de esa investigacion?

El video es libre y puede implicar diferentes métodos de edicidn y/o estrategias comunicativas. Para
ello, el grupo dispondra de la cuarta caja de herramientas con recomendaciones, condiciones y
sugerencias para la presentacion del video.

6- Importante: se dispondra de un correo de consultas para que los grupos puedan cargar sus
inquietudes en todo momento. Un equipo de tutores técnicos, disciplinares y metodoldgicos
receptara las dudas y las respondera por esa via, en todo momento. Las respuestas del equipo de
consulta no aportaran recomendaciones ni sugerencias sobre la viabilidad y pertinencia del tema
propuesto o elegido, pero si haran aportes sobre las pautas de entrega, los tiempos y plazos, la
seleccidn de las herramientas o recursos necesarios, etc.

7- Presentacion de la Produccion:

a- Elaborar un video con las siguientes caracteristicas: Duracién: 5 minutos. Formato: horizontal
(16:9). Calidad: Alta resolucién (minimo 1280 x 720p).

b- El audiovisual final debera ser entregado en un formato digital y subido a la plataforma de
video de YouTube de uno de los integrantes del equipo, generando un enlace publico para su
evaluacion.

c- Completar el formulario de confirmacién de participacién compartiendo el nombre del video y
la direccién de URL. Link de confirmacion: https://forms.gle/NSFgnEjxC5JcVGFh8
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Criterios de evaluacién

Una comision conformada por docentes/investigadores especializados de la UPC evaluara las
presentaciones considerando:

e La originalidad y pertinencia del tema planteado. Pertinencia, aqui, es que el tema responda
claramente al desafio.

e La justificacion y validacién del tema elegido.
e Las técnicas de analisis elegidas.
e Laclaridad y creatividad puesta en la presentacion
e Respeto por las pautas establecidas
Cronograma

Lanzamiento del hackathon

Reunién informativa con autoridades de las diferentes unidades académicas/sedes de la UPC, con
secretarias de investigacion, de bienestar estudiantil y graduados y centros de estudiantes.

1 de octubre, 11 h. Auditorio Secretaria de Ciencia, Arte y Tecnologia, Av. Alvarez de Arenales 250.

Inscripciones por equipo por formulario y puesta en marcha del Laboratorio
1 al 13 de octubre

Link de inscripcion: https://forms.gle/r5GP277mPehNL2NfA

Jornada de puertas abiertas UPC

Consultas, entrevistas a aspirantes a ingresar a la UPC
16 de octubre, 9h a 19 h

Envio de producciones en formato audiovisual

Hasta el 23 de octubre, 23.59 h
Link de confirmacion: https://forms.qgle/NSFgnEjxC5JcVGFh8

Resultados de la evaluacion, entrega de premios y presentaciéon
30 de octubre, 11 h

Premios:

Recibiran certificado de participacién cada integrante de cada equipo participante.

Recibiran un premio las 5 producciones mejores puntuadas junto a la certificacion correspondiente.
Recibirdn una mencion especial las 5 producciones subsiguientes a las premiadas.

Las producciones seleccionadas seran publicadas en el canal de youtube de la universidad
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Resultados Esperados

Inventario de intereses: Un listado detallado de los temas de investigacion mas relevantes
para los estudiantes de la UPC.

Propuestas innovadoras: Propuestas de temas de investigacion que aborden probleméticas
locales y globales desde una perspectiva multidisciplinaria.

Fortalecimiento de capacidades: Desarrollo de habilidades de investigacion en los
estudiantes participantes.

Mayor vinculacion con la comunidad: Establecimiento de vinculos entre diferentes actores
de la UPC.

Impulso alacultura de investigacion: Creacion de un ambiente propicio para la generacion
de conocimiento y la innovacion en la UPC.

*Por consultas escribir al Centro para el Fortalecimiento a la Investigacién de la Secretaria de

Ciencia, Arte y Tecnologia de la UPC cefi@upc.edu.ar
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Anexo 1. Consignas para la elaboracidon del audiovisual de la teméatica de investigacién

Objetivo del Audiovisual: Presentar de manera clara, concisay atractiva una tematica de investigacion
factible y viable, desarrollada durante el hackathon, que responda a los intereses y necesidades de
la comunidad de la UPC y de la provincia de Cérdoba.

Caracteristicas del Audiovisual

Duracioén: 5 minutos.

Formato: Video horizontal (16:9).

Calidad: Alta resolucién (minimo 1280 x 720p).

Contenido

a. Introduccion:
Breve presentacion del equipo y del proyecto, incluyendo el titulo y la problematica abordada.

b. Desarrollo:
¢, COmo pensaron las tematicas de investigacion?

¢, Coémo fueron trabajando en la definicion de una temética?

¢ Por qué es la tematica mas importante para el equipo?

¢, Qué dijeron las otras personas consultadas?

¢, Cémo llevarian a cabo una investigacion sobre esa tematica?

¢A quién le resultaria necesario los resultados de esa investigacion?

c. Conclusiones:
Sintesis de los puntos clave del proyecto y llamado a la accién (si corresponde).

Recursos audiovisuales

Imagenes y videos de alta calidad.

Graficos y presentaciones visuales que faciliten la comprensién de la informacion.
Musica de fondo (libre de derechos de autor) gue complemente el mensaje.

Voz en off o presentaciones en camara de los integrantes del equipo.

Criterios de Evaluacion

e Claridad y concision: La informacion debe ser presentada de manera clara y facil de entender,
evitando tecnicismos innecesarios.

e Originalidad: El proyecto debe demostrar un alto grado de originalidad y creatividad.

e Viabilidad: El proyecto debe ser factible de llevar a cabo con los recursos disponibles y en el
tiempo establecido.

e Impacto: El proyecto debe demostrar un potencial impacto positivo en la comunidad
universitaria y en la sociedad en general.
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e Presentacion: La presentacién audiovisual debe ser atractiva, profesional y coherente con el
contenido del proyecto.

Consejos Adicionales

e Contar una historia: El audiovisual debe contar una propuesta de investigacién que conecte
con la audiencia y genere interés.

e Utilizar un lenguaje claro y sencillo: Evitar términos técnicos y jerga especializada.

e Priorizar la informacion més relevante: Seleccionar cuidadosamente la informacion que se
incluira en el audiovisual.

e Subtitulos: Si el audiovisual esta dirigido a un publico diverso, se recomienda incluir subtitulos
en espafiol.

e Accesibilidad: Se puede considerar la inclusién de descripciones de audio para personas con
discapacidad visual.

e Disefio: ajustar los niveles de audio atendiendo a la distancia y al volumen; cuidar el sonido
ambiente, evitando espacios ruidosos; conversacion con ritmica y modulacién pausada;
buena iluminacion.

Ejemplos de Herramientas para la Creacion del Audiovisual

Edicién de video: Adobe Premiere Pro, Final Cut Pro, iMovie.
Creacion de presentaciones: PowerPoint, Google Slides, Canva.
Grabacion de pantalla: Camtasia, OBS Studio.

Grabacion de audio: Audacity.

Entrega Final

El audiovisual final debera ser entregado en un formato digital y subido a la plataforma de video
de YouTube de uno de los integrantes del equipo, generando un enlace publico para su evaluacion y
completar el formulario de confirmacion.

Link de confirmacion: https://forms.qgle/NSFgnEjxC5JcVGFhS8
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Anexo 2. CAJAS DE HERRAMIENTAS PARA EL LABORATORIO

1. Caja del Problema (Herramientas para definir y seleccionar el tema de investigacion):

e Matriz FODA (Fortalezas, Oportunidades, Debilidades, Amenazas): Ayuda a analizar el
contexto del tema de investigacion y su relevancia.

e Arbol de problemas: Visualizacion que permite descomponer un problema general en sus
causas y efectos.

e Mapas mentales o mapas conceptuales: Herramientas graficas que facilitan la organizacién
y priorizacion de ideas.

e Técnicadelos 5porqués: Ayuda a profundizar en las causas raiz de un problema especifico.

e Entrevistas exploratorias con expertos: Proceso de consulta inicial para identificar areas
relevantes y emergentes de investigacion.

e Técnicas de lluvia de ideas estructuradas (brainstorming guiado): Permite la generacién

de ideas de temas de investigacién en base a intereses y problemas globales/locales.

2. Caja de la Validacién (Herramientas y recursos para validar la viabilidad e interés del tema

en la comunidad universitaria):

e Encuestas o cuestionarios online (Google Forms, SurveyMonkey): Recopilar opiniones y
datos de estudiantes y profesores sobre el interés y viabilidad del tema.

e [ocus groups con estudiantes y docentes: Reuniones con grupos representativos para
discutir la relevancia y factibilidad del tema.

e Andlisis de stakeholders: Identificar y mapear a las personas claves dentro de la comunidad
universitaria que puedan apoyar o estar interesadas en el proyecto.

e Revision de literatura preliminar: Uso de bases de datos académicas (Google Scholar,
Scopus) para identificar si ya existe investigacion similar y qué brechas hay.

e Prototipado rapido: Crear un modelo o version inicial de la idea para presentarla y obtener
feedback.

e Matriz de evaluacion multicriterio: Herramienta para ponderar diferentes criterios

(viabilidad, interés, impacto) y decidir si el tema es adecuado.

3. Caja de la Metodologia (Recursos y herramientas para seleccionar como abordar el tema):
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e Diagrama de Gantt: Para planificar tiempos y recursos en el desarrollo de la investigacion.

e Marco l6gico o &rbol de objetivos: Organizar las metas y codmo se vinculan con los métodos
y acciones a implementar.

e Métodos mixtos: Recopilacion de herramientas cualitativas y cuantitativas para una
investigacion mas robusta.

e Software para andlisis de datos (SPSS, R, NVivo): Dependiendo del enfoque (cualitativo o
cuantitativo), herramientas para analizar los datos obtenidos.

e Disefios experimentales y cuasi-experimentales: Si la investigacion incluye pruebas y
validaciones empiricas.

e Metodologia de Design Thinking: Enfoque centrado en el usuario para desarrollar
soluciones innovadoras a problemas complejos.

e Protocolo de investigacion: Modelo para estandarizar la planificaciébn del proyecto con

objetivos claros, hipotesis, métodos y analisis esperados.
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